TOTHOM MENTEIX

Jugador Habilitats
Director Advertir/Notar P
Nom Amenagar C
Ageéncia Armes a Distancia C
Coneixements |
s Cos a Cos F
Artilleria D
Atletisme D
Historial Buscar P
Criptografia |
Enginyeria |
Atributs Esquivar D
Fisic (F) Etiqueta P
Destresa (D) Idiomes |
Intel-ligencia (1) Informatica I
Percepcid (P) Interrogar C
Carisma (C) Lideratge C
Valors especials Llegir llavis P
Voluntat (C+1+5) Lleis |
Iniciativa (P+Reflejos) Medicina |
Defensa (D+Esquivar+5) Ocultisme |
Punts de Vida (Fx3) Parloteig C
Aborcid Pilotar D
Destorb Rastrejar P
Ferides Reflexos P
Normal (0 a Fx2) Rondar carrers |
Malferit (Fx2 a Fx3) Rumors P
Inconscient (Fx3 a Fx5) Seduir C
Mort (Fx5+) Sigil D

Equip Supervivéncia I
Armadura Avantatges
Armes
Equi o~
quip Experiéncia total
Experiéncia gastada




