Milites Templi

Nombre

Raza

Altura

Ojos

Peso
Pelo

Lugar de

Ocupacién

nacimiento

&dad

Descripcion

Atributos

P ¢ AdvertirNotar Dncc]

D ¢ Armas a distancia DD
F + Armas CC DD

P * Buscar DD

D ¢ Cabalgar DD

J « Callejeo DD

J + Comercio DD

P ¢ Disfraz DD

D * Cscalar DD

0 * Esquivar DD

Iniciativa D

habilidades

s )
D ¢ Kalistenia DD
J o Leyes DD

P * Musica C]C]
J * Navegar DD

n (4
D ¢ Tobar bolsillos DD
P * Rumores DD
J ¢ Sanacién/hierbas DD
P * Savoir faire DD
D  SBigilo DD

D * Nadar DD J * Supervivencia/Cazar DD

J * QOcultismo DD

J ¢ CTradicidn/Historia DD

P * Rastrear DD D ¢ Trampas/Cerraduras DD

P * TReflejos DD
J * TReligién DD
Combate
Defensa D

)
)

Puntos de vida DD

Absorcidn  Cstorbo

I I )

Rechizo

Magia
Puntos de mandD

n T

Arma Dafio  Alcance Feridas

| LI ]

| |[ ] [ ] Armadura

| I )
Cquipo

Dinero Puntos de experiencia D

Campaiia

Nombre del director
Nombre del jugador






