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Historia del Mundo

Hace mucho, mucho tiempo, en un lejano mundo, donde seres humanos, aun
vivos gracias a sus dotes de adaptacién y su organizacion en sociedades,
convivian con criaturas de diferentes clases, un mundo donde los unicornios
vivian bajo la sombra del vuelo des dragones, donde las géargolas y los
pegasos surcaban los azules cielos y donde los espiritus y los liches vagaban=
por las verdes praderas. Con el paso de los afios, las guerras y los ..
enfrentamientos entre razas convirtieron este mundo en una
conglomerciéon de Distritos, separados por altas murallas y con diferentes
equipos de gobiernos. Los afios de guerra pasaron factura a este gran
mundo, entre las abundantes conquistas entre los reinos, las batallas y el
recelo colectivo, se forjé una oscura orgaacion que jamas debid salir de
entre las sombras: El consejo de la Muerte.

LA CREACION DE LOS HUMANOS:

En el ailo 1 de este tiempo, una semilla divina fue sembrada en el centro de

los actuales distritos, justo donde se erige actualmente la capital ded#&rui

del Distrito 9. De esta semilla broté un arbol, que méas tarde recibi6 el
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primeros humanos siendo engendrados primero, los que se conocerian como
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los primeros engendrados por el arbol, los cuales pudieron tener
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en torno al distrito cetral como forma de defender su méas preciado tesoro

y origen de la vida. El tiempo de los humanos irrumpié de esta manera en
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EL CONSEJO DE LA MUERTE:

El consejo de la muerte fue formado a imagen y semejanza de la

organizacién que los humanos establecieron en los diferentes distritos.

Vampiros, demonios, gigantes y no muertos unieron sus fuerzas para llevar a

cabo un dnico objetivo comun; hacerse cohaontrol total de los distritos y

sumir al mundo en un caos del que no despertaria jamas. Este consejo fue

formado por los diferentes lideres de las razas sobrenaturales:t8atar, el

rey de los demonios, Jason Vuanstein, el principe de los vampiroGodrik

Got /2ftz2alfé¢sx Sf AN Y R2YAYIFIR2N 3A3FLYyaGS & 5NRO;

Este consejo reunié a una innumerable cantidad de subditos de cada raza,
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esa era su sefia de identidad. >

»

" A
Los brujos también acabaron formando parte de esta alianza, pero habl’af{
algo aun mas poderoso que este consejo poseia, una criatura que habia sido
sometida y que actuaba bajo las 6rdenes s llideres, una criatura escasa



y poco comun en los alrededores; un auténtico Dragén negro que habia sido
tomado como trofeo.

DISTRITO NUMERO NUEVE:

El imperio humano, ajeno a la formacién de esta organizacién, siguid
prosperando con sus distritos, y onde ellos no tardé6 en despuntar,
convirtiéndose en la capital del reino; el Distrito nimero nueve. Grandes
montafias y extensos mares y bosques, se extendian tras sus altas murallas.
Este distrito fue la cuna de grandes pensadores, mentes del pasado
condderadas como los padres de la magia y la ciencia. Una economia
sostenible respaldaba el bienestar y el futuro de los ciudadanos y su
distrito, pero en medio de esta aura de prosperidad y felicidad, la paz no
tardé en ser arrebatada, y la muerte se cifidpida e imparable entre sus
calles.

El consejo de la muerte alz6 su ejército contra este distrito, sumandolo en
una terrible guerra durante doce largos afios. Bosques fueron arrasados,
ciudades destruidas, y un incontable nimero de cadaveres eran espascido
a diario por sus praderas.

La resistencia y la fuerte capacidad de supervivencia de la raza humana,
hicieron que la balanza se mantuviera estable durante los doce afios que
durd esta guerra. Las fuerzas empezaban a flaquear, y era necesario por
parte deambos bandos, asestar el ultimo golpe de gracia. Para la desgracia
del Distrito, fue la Organizacion de la Muerte la encargada de hacerlo.

Baltazhar, el rey de los demonios, desaté el mayor hechizo jamas visto, un
hechizo que puso fin a la batalla y distrito anteriormente conocido como
Distrito numero nueve. Las ciudades fueron arrasadas, las vidas sesgadas, )
el distrito quedd reducido a cenizas, adquiriendo el nuevo nombre de
Distrito Desolado.

EL MURO:

Tras las fronteras aun en pie de este Disdrila resistencia humana ided un
Ly RS O2yiSyOAsyo {S ONJIS s a9 f Y dzNJ
distrito, una megacostruccién de 60 metros de alto y 40 metro de ancho
gue se extendia a lo largo de 18.950 km, donde todas las criaturas
sobrenaturaks quedaron atrapadas dentro de estas murallas, vigiladas
durante todo el dia y toda la noche, para que nada entrara , o saliera. Los
humanos establecieron una alianza con algunos seres sobrenaturales;
hadas, duendes, espiritus y humanos fueron los encdogade llevar a cabo

St Ly RS O2yiGSyOAsyod alf t el dzf | € 2
territorio de contenciéon, contaba con defensas magicas y humanas,
encargadas de mantener segura la zona. Pocos son los indeseados que st
atreven a salir, y menos solos valientes que intentan entrar.

ORGANIZACION DISTRITO 9:

A raiz de la construccion del Muro, y el aislamiento del Distrito Desolado,
otra organizacion secreta se forj6 dentro del mundo de los humanos;
Distrito 9, en honor al distrito caido.



Los inegrantes de esta organizacién, son supervivientes del antiguo
distrito, que se vieron obligados a dejar su hogar y ver como su pasado
guedaba reducido a cenizas. Esta organizacién estd formada por los Unico
valientes, o0 insensatos, que se atreven a traaedas murallas del Distrito
Desolado para realizar rescates de los que obtienen su financiacién.

Se desconoce la identidad de sus lideres, que se mantienen en las sombrasy
trabajan bajo pseudonimos. La organizacién se sostiene sobre los hombros

de sw dos cabezas pensantes; Magoges y Naese, coordinadores y -
administradores de todo lo que sucede dentro de la Organizacion. En
escalonesmas bajos dentro de los mandpsse encuentran los especialistas <
y Lyanna, erudita encargada de la biblioteca y docubaenon. ‘

Por otro lado, encontramos a Dairgon, encargaaale otra faccién dentro
RS 5A380NRKIG?2 hZ al[ 2a S & LINNR ( dza AaAftSyOAzazagzx
recaba informacién en la sombras.

Secretamente, como parte del plan de lucha contra el Consejo lde

Muerte,esta organizacibn se estd encargando de captar y entrenar
GaSRAdzYa¢ = LIF NI ONXSFN a{Syid21Aa¢z LINF YIyi
igual dentro de los muros del Distrito Desolado.

-Mediums:

Mediums, personas excepcionales capacescenunicarse con el mndo de

los espiritus. Tienen una fuerte afinidad con el plan espiritual, llegando al
punto, de en algunos casos, cruzar de un plano a otro, a través de la
Gt dzSNIilI 9alLlsSeze o

Fruto de esta afinidad, algunos médiums toman la decisitm ajyudar a
espiritus errantes acumplir sus asuntos pendientes. Pactan una ayuda
mutua con estos entes.

En raras ocasiones, médium y espiritu hacen un contrato permanente. De
SaidsS O2ydaNX G2 &adzNASYy €234 a{Syid21Aé&3x 3IdzS NINIS NR &
defensoresdel mundo real y del espiritual.

Cuando espiritu y médium formalizan este contrato, el espiritu se
materializa en un arma (quedando su alma en el interior de esta) que el
médium puede utilizar y otorgandole un don espiritual que le servira para
abrirsepaso dentro del mundo magico.
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Los Distritos

DISTRITO 1: COR LUX

Historia: Este distrito posee grandes universidades donde van a estudiar
todos los afines con la alquimia.

Su gobierno se renueva cada cinco afios, eligiendo entre los alquimistas de
mayor rango. Estos alquimistas son elegidos en una competicion donde
demuestran sus dotes.

Este distrito es un pilar grande a la hora de defender el muro, aportando la
proteccion méagica de este.

La historia de Cor Lux estd manchada con un episodio de rebelaigarte

de un miembro del consejo, el cual se levanté contra sus compafieros,
llegando a acabar con la vida de cuatro de ellos. Dicho miembro fue
expulsado a los Limites exteriores.

Mayor fuente de ingresos: Este Distrito basa su economia en el comergio

la elaboracion de remedios magicos, en especial dedicados a la curaciéon y la
proteccidén. Posee un gran surtido en animales, plantas y minerales que
favorecen la elaboracién de artefactos magicos.

Poblacién 3.452.436 habitantes.

Dimensiones 525 km2

Egecialidad Alquimia, materiales magicos Basicos y materiales magicos
elaborados.

Gobierno: EI gobierno de este distrito estd formado por un consejo de
Sabios. 13 Alquimistas son los encargados de decidir por el pueblo.

Cada Sabio alquimista recibe sombre en funciéon de sus habilidades:
Alquimista de Acero

Alquimista del cuerp

Alquimista de la Mente

Alquimista Carmesi (o de la Sangre)

Alquimista de la Luz (Presidente de la camara de Sabios)
Alquimista del Agua

Alquimista del Aire

Alquimista delRayo

Alquimista de la Tierra



Alquimista de Fuego
Algquimista de la Vida
Alquimista de la Muerte

Alquimista del Cristal

DISTRITO 2ZNCUDEM

Historia: Este distrito destaca por la fabricacion y manufacturacion de a1
grandes forjas y de armas y armaduras,pasar aun de no poseer muchas '
minas de las que extraer materiales.

La abundante poblacién estd concentrada en grandes metrdpolis, donde el
comercio prospera y grandes calles recorren la ciudad.

En la época de la construccion del muro, esta ciudad destaod ser
proveedora del equipamiento de los soldados que eran destinados al muro.

Este distrito deja una advertencia a los ciudadanos y a sus visitantes;
G/ dzZA RF R2 O2y f2a&a fFRNRySaegszx el j dz§ Rs Yy RS ¥t a
donde méas aparecen.

Mayor fuente de ingresos:Iincudem se mantiene gracias a su comercio,
dénde podréds encontrar todo lo existente, sGlo que a un precio un poco mas
elevado.

Destaca por la gran calidad de sus armas, las cuales fabrican y venden ellos\
mismos. Se rumorea que venden obgst del interior y de los limites
exteriores

Poblacién 4.750.263 habitantes
Dimensiones 745 km2

Especialidad Su gran especialidad es el comercio en términos generales. Sus
armas y armaduras son de la mejor calidad.

También destacan sus maestr@ameros, aprender de los armeros de este
distrito te convierte en uno de los mejores.

Gobierno: Su gobierno laconformaun gran sefior, asesorado por su corte. El
poder recae sobre los Aurum, una familia muy rica del distrito que se ha
dedicado durante genmaciones al comercio. El gran sefios siempre sera un
integrante de esta familia.

Las palabras del gran sefior se convierten en ley dentro de sus fronteras. Los
Aurum adoran comerciar, ganar dinero para luego invertirlo en apuestas.

-
Varios han sido los quéan intentado destronas a esta familia del poder o)
RdzNJ» yidS f2a gt GAY2a F32a® [I-YSyGI-GféYg{/(]S y I R
ahora.
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DISTRITO 3: MARE AEREUM

Historia: La historia de este distrito quedé manchada de sangre tras la
guerra por el control del poder 85 afios atras. Estos enfrentamientos se
conbraron la vida de muchos inocentes, familias enteras divididas por el
favor de los sefiores feudales que habitaban en las montafias. Desde este
punto se establecio el gobierno que este distrito aun mantiene.

Desta® en la época de la construccién del muro gracias a la aportacion de
estructuras y constructores.

Rumores corren por las calles de este distrito. Dicen las lenguas, que bajo
su suelo se esconden grandes males dejados por dioses hace muchos siglo:
atras.

Mayor Fuente de ingresos Este distrito es el mas alto de todos, tiene
grandes montafias y pueblos dedicados a la mineria, de la que derivan sus
mayores ingresos.

Poblacién 3. 975.223 habitantes
Dimensiones 823 km2

Especialidad Minerales, cualquier tipo ¥n abundancia. Para andar por las
montafias hay que tener mucho cuidado con el tiempo y con las criaturas
gue habitan en ellas. Poseen a los mejores constructores de todos los
distritos.

Gobierno: Su gobierno est4d formado por un consejo secreto de 52
habitantes. Se acorddé tiempo atrds que las identidades de los 52 consejeros
se mantendrian en secreto para garantizar la seguridad de éstos y de sus
familias, ya que se veian amenazados por las personas que se oponian a
ellos.

Su sistema de eleccién de consejeros consiste en que el nuevo consejero
sera elegido directamente por su sucesor cuando toque renovar el cargo
cada 8 afos. En caso de muerte, el consejero ha de haber elegido un
sucesor de antemano, sino la responsabilidextaera sobre un miembro al
azar.

La marca para pertenecer a este consejo es un tatuaje magico que el
portador pasara al siguiente consejero. La sala del consejo esta protegida
con un sistema de seguridad muy rudo y que elimina a cualquiera que
intente pasar y no posea el tatuaje.

DISTRITO 4: MILES

Historia: Este distrito se ubica en la zona mas cercana a la zona externa,
donde histéricamente se ubica el principal foco de enfrentamientos contra
los sobrenaturales. Los afios de guerra contra los sobrenaturales se
extienden ya a 300.



Las condiciones orograficade este distrito, lo convierten en el punto
estratégico ideal, debido a que las condiciones de sus terrenos facilitan en
gran medida el acceso a los otros distritos.

Dada su condiciéon de punto estratégico, Miles tuvo que formarse en el arte
de la guerray pasar a una sociedad militarizada.

Estos militares estaban comandados por el comandante en jefe; cargo
supremo dentro de esta sociedad. El elige, decide y actua.

El rango de Comandante en Jefe tiene que ganéarselo demostrando su valia'ﬁ}‘ -
militar en todoslos aspectos. -

Si no fallece, cada 7 afios se elige un nuevo Comandante en Jefe, pasando el
actual a un consejo personal del nuevo Comandante.

Todavia es visible la desolacion provocada por el ataque del Consejo de la
muerte a su paso hacia el Distrito Nuev8u poblacién se vio muy mermada

por aquel entonces, la arrogancia del comandante en jefe de aquellos
GASYL2a ¥ dzS t 2 j dzS Ol dza s dzy | 0 NS OK I Sy
supieron aprovecharlas muy bien, como resultado, se sucedieron los 12 afos

de guerra qe llevaron a cerrar al exterior el Distrito Nueve.

Mayor Fuente de ingresosEste distrito obtiene su mayor fuente de ingresos
de los otros gobiernos, los cuales les paga para entrenar y dirigir a sus
fuerzas defensivas. También poseen unos grupos grandesmercenarios :
encargados de trabajos de particulares.

Poblacién 3. 458. 789 habitantes
Dimensiones 795 km2

Especialidad Combatientes, poseen grandes estrategas, el orden y la
disciplina les favorece en combate.

Su historial de combate, han llevado atassociedad a ser fisicamente
superior a la media de humanos de los otros distritos, debido a que los mas
fuerte han ido sobreviviendo y han continuado batallando, mientras que los
mas débiles se han ido quedando atras.

Gobierno: Esta formado por una cupa militar estratificada al maximo, su
méaxima cabeza visible es el Comandante en Jefe, la obediencia y el orden
militar es importantisimo dentro de este distrito, todos en este continente
tienen un caracter mas austero y visualmente todo es mas funciagual
vistoso.

DISTRITO 5: LEGEM

Historia: Legem es el lugar donde reposan las 9 grandes familias,
descendientes de los 9 caballeros que fueron engendrados por el arbol de Fyel
vida. Establecieron las normas antiguas sobre respeto, justicia y equidad "}
entre todos; las cuales fueron evolucionando con el devenir de los tiempos f(
posteriores hasta crear un sistema de justicia comun para todos los reinos y
con partes especificas para cada uno.
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Las reglas antiguas de caballeria, a dia de hoy hacen mella en losahadst

de este distrito, los visitantes ven algo exagerado este comportamiento y a
veces crea problemas con los visitantes por no conocer mucho todo el
sistema llevado dentro.

Mayor Fuente de ingresosimparten justicia en todos los distritos, crean
leyes alaptadas a las necesidades de cada reino buscando lo m&s justo para
todos, a la vez que intentan llevar la luz de la justicia a la recuperaciéon del
Distrito Asolado

Poblacién 4. 564. 156 habitantes
Dimensiones 613 km2

Especialidad Caballeros andantescon grandes conocimientos sobre la
justicia y capacidad para llevar a cabo las sentencias.

Gobierno Estd formado por un Gran tribunal, sus 9 miembros son
procedentes de las 9 familias nobiliarias descendientes de los 9 grandes
caballeros, engendrados paal arbol de la vida en el corazén del reino.

DISTRITO 6: FERUS

Historia: Hace unos 290 afios aproximadamente este territorio boscoso y
montafioso fue el hogar de aquellos que no encajaban en ningldn otro sitio,
aquellas almas libres que se veian mas unidda aaturaleza que al avance
tecnolégico. Desde entonces

Mayor Fuente de ingresos Este territorio es rico en madera y animales
salvajes, comercia con carne, criaturas vivas y remedios naturales.

Poblacién Indeterminado
Dimensiones 987 km2

Especialidad Son grandes supervivientes en la naturaleza, de este terreno
podemos conseguir los mejores cazadores, rastreadores y Druidas.

Gobierno: Su gobierno lo conforma un consejo de todas las tribus
procedentes de sus fronteras. Es un territorio formado mas pgo€ I YA f A |
gque por ciudades.

El patriarca de cada familia es el que asiste o nombra un representante en
su lugar para el consejo.

DISTRITO 7: CALCES

Historia: Este distrito estaba bajo el control de un sefios feudal autoritario
y su familia. Hartos de esttbrma de gobierno, hace 195 afios programaron
un sistema légico que daba solucién a muchos de los problemas bajo la
demanda de la familia gobernante, para poder reducir la carga de trabajo y
St O2yidl OG2 O2y afl & &dgOhsusipadbsai | &8 RS



Pasado un tiempo, dicha maquina declar6 que, para evitar males mayores
dentro de todo el distrito, lo mejor seria arrancar del poder a la familia, y
establecer un gobierno dirigido por un procesamiento légico, fuera del
alcance de los humanos.

La indauraciéon de este gobierno derivd en una guerra civil, fuertemente
apoyada por el pueblo y pobremente defendida por la familia feudal y
algunos seguidores, los cuales fueron expulsados de Calces a las tierras _
exteriores. .

Mayor Fuente de ingresoslLa princpal fuente de ingresos de este distrito, w .
derivan de los avances tecnoldgicos que proporcionan, no solo a su propio :
distrito, sino también a los restantes.

Poblacién 3. 125. 986 habitantes
Dimensiones 594 km?2

Especialidad Su conocimiento y manejo de l@cnologia, los hace los mas
avanzados, tecnol6égicamente hablando, de todos los distritos, con gran
compresién sobre problemas complejo$écnicos y gamberros tecnolégicos
son lo més destacable de este distrito.

Gobierno: Su equipo de gobierno se haonvertido en la maxima expresion :
de una Tecnocracia. Un grupo de técnicos especializados programan una
maquina pensante, la cual toma las decisiones a consulta de los ciudadanos.
Las redes de esta tecnocracia se extienden por todo el reino, y por razones
de seguridad, no se sabe con exactitud donde esta la ubicacién de la central
cognitiva.

DISTRITO 8ARIOLANDI

(@
[N

Historia:t 202 a4S &l oS &a420NXS SadS RAAGNRARG2 |
tierra sombria, con grandes paramos y pantanos peligrosos. Desdepnem
pasados ha sido refugio de ladrones y malhechores de todos los reinos; a
muchos nunca se les ha vuelto a ver, pero a otros se les vio totalmente
reformados y trabajando duro por la Reina Madre.

jdzk £ YSy

Mayor Fuente de ingresosDominan el mercado negro que gEopaga por
f2a8 RAAONAG2aX 2 Sa2 RAOSY LI2N I KN®

Poblacién 4. 986. 254 habitantes
Dimensiones 786 km2

Especialidad Informantes en la sombra, el poder oscuro, los susurros y
asesinos.

Gobierna Una gran familia matriarcal ostenta el poder en este reino.
Dominan las artes oscuras y la informacién en las sombras. Realmente poco'?'
se sabe sobre como funciona internamente este distrito, es muy cauteloso

con la informacion. g
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DISTRITO 9: IUBAR

Historia: La guerra iniciada hace 20 afios dejo destrozado este distidbtm

el fin de la guerra hace tan solo 8 afios, se logré encerrar a las fuerzas
oscuras dentro del distrito con los pocos guerreros y supervivientes de la
zona; fue una decision dura y dificil a tomar por todos los gobiernos pero
creyeron que seria la mejoopcién a tomar.

Mayor Fuente de ingresosSin determinar

Poblacién Desconocido
Dimensiones 1.450 km2
Especialidad Indeterminada

Gobierno Actualmente no tiene







Para las
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Sistema
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tiradas basicas tiraremos 3 dados de 10 caras (3d10), por defecto
nos quedaremos con el valor intermedio, es decir, ni

el mas bajo ni el mas
RIR2 2 ffl"°
f a2

eso se explicaranas adelante Explicaré los tipos de tiradas y la dificultad

para superarlas.

Tiradas de habilidad

t I NI
202S0AQ2¢

KIFI OSNJ dzy |
haBilidadizydl atributo pertinente. Cada habilidad tiene
un atributo asociado, ej.: Destreza + atletismo + 3d10. EIl resultado

dANF R

gque superar una dificultad variable:

RS

Muy facil 10
Facil 14
Media 18
Dificil 20
Muy dificil 24
Casi imposible 28
/| dzk Y R2 y 2 GSy3ara yAy3agy N

masbajo.

Tiradas enfrentadas

J y3z

KFroAf ARIFIRZ &8s

tendra

Sy I KI

Las tiradas enfrentadas se utilizan cuando 2 o més jugadores compiten en
una accion. En estas tiradas el jugador que saque el resultado mas alto tiene
éxito. Si hubiera empate gana el que tenga el atributo mas alto de los dos, si
se mantuviera el empate gana el que tenga el rango de habilidad mayor de
los dos,mas alld de esto queda a discreaiédel master quien es el ganador

de la tirada.

Chequeos deatributo

Las tiradas en atributos se utilizaran cuando, por sentido comun, no se
encuentre una habilidad implicada en la accion, resistir venenos, empujar
una puerta de acero con un sistema de apertura estropeado para abrirla, etc.
La tirada es de atributo+3d10 y se tendra que superar una dificultad

variable:

Facil 8

Media 12
Dificil 14
Muy dificil 16
Casi imposible 20





































































































































