Hoja1

Nombre Nombre Es Tipo coste R.  Clan Elem Dif Clase Cont aic Descripcion Daiio Salvacion
Sennen Goroshi 1000 afios de dolor Tai 7 = Todos 10 Ofen Si  C EI P ataca introduciendo los dedos indice en el recto del rival 1d6 Esq 10
Kai Cancelacion de T ilusorias Gen 7 E Todos 10 Def No C EI P cancela una técnica ilusoria de bajo nivel.
Kawarimi no Jutsu T del cambio por objeto Nin 10 E Todos 10  Supl Si_ C EIP se intercambia por un objeto, dejando al rival en “desprevenido” PER 10
Kakuremino no Jutsu T de camuflaje Nin 10 E Todos 10  Supl No El P se mimetiza con el entorno hasta cancelacién, dafio o movimiento. PER 10
Bunshin no Jutsu T de multiplicacion Nin 10 E Todos 10 Supl No El P genera 1 copia de si mismo con los mismos Atr y Hab y con PV=FIS. Dura hasta cancelacion. PER 10
Nawanuke no Jutsu T de escape Nin 10 E Todos 10 Supl No El P se libera de la atadura de una cuerda o cadena.
Henge no Jutsu T de trasnformacion Nin 10 E Todos 10  Supl No El P se transforma en una copia del O, pero sin variar sus Atr ni Hab. Dura hasta cancelacién o dafio. PER 10
Oiroke no Jutsu T erbtica Nin 12 E Todos 12  Supl si ¢ fl P genera 2” copias de hombres o mujeres desnudos sin Atr ni Hab y PV=1, dejando al rival en PER 12
desprevenido’
Utsuro Hueco Nin 15 D Aburame Todos 13 Ofen No M EI P genera una nube de insectos que rodea al O y se abalanza sobre él. 2d6 Esq 10
Mushi Bunshin no Jutsu T de clon de insectos Nin 15 D Aburame Todos 13 Supl No El P %cncra un c'lon”formad'o por miles de insectos sin Hab ni Atr, que se disipa al ser atacado y deja al PER 12
O en “desprevenido” en el siguiente turno.
Mizudan Suisha ik il s e e Tai 12 D Akimichi Todos 13 Ofen No C Sllg absorbe agua del entorno tomando su cuerpo forma de bola pesada durante un turno .y lanzandose 2d6 Esq 10
Baika no Jutsu T de multitamafio Nin 15 D Akimichi Yang 13 Supl No El P agranda el cuerpo por dos turnos dando FIS+3 y DEF+3
El P transforma al perro que le acompaiia en una copia de si mismo con los mismos Atr, Hab y PV que
Jajin Bunshin Clon bestia humana Nin 15 D Inuzuka Todos 13  Supl No C tenia el animal. Se usa como paso previo para combinar con otras T de clan. Dura hasta cancelacion o PER 12
inconsciencia del personaje o de la copia.
Shikyaku no Jutsu T cnlcuatro paias Nin 15 D Inuzuka Todos 13 Supl No Lg técnica da al P instinto animal para aumentar la fuerza y velocidad, permitiendo atacar 2 veces el
siguiente turno.
IR o I T de imitacién de sombra Nin 15 D Nara Yin 13 Supl si El‘P proyecta SL‘l sombra al O que al entrar en contacto con ¢él, toma el control de su cuerpo, que seguira FIS 12
los movimientos del P.
Siemigm Sl s Gen 12 D  Uchiha Yin 13  Ofen si E_] P usa su sharingan para atar al rival en un genjutsu que deja al rival en “desprevenido” para el PER 10
siguiente turno.
Dainamikku EntorT Entrada dindmica Tai 12 D Todos 13 Ofen No C EI P ataca con una patada voladora. 2d6 Esq 10
Konoha Reppii Torbellino de la hoja Tai 12 D Todos 13 Ofen Si__ C EI P ataca con una patada giratoria baja, derribando al rival. 2d6 Esq 10
Narakumi no Jutsu T de vista al infierno Gen 12 D Yin 13 Supl No C El O queda paralizado el turno siguiente con visiones de sus mayores temores. PER 10
Kasumi Jisha no Jutsu T del siervo de la nicbla Gen 12 D Yin 13 Supl No El P genera 10 o mas copias de si mismo, que se dividen en dos cuando se les ataca, acabando por PER 12
cansar el rival. El O tiene FIS-2 el siguiente turno
Tsiiga Colmillo perforante Nin 15 D Inuzuka Todos 15 Ofen No M EI P ataca girando rdpidamente en forma de torbellino. 2d6 Esq 10
Kagemane Shuriken no Jutsu T de imitacion de sombra shuriken Nin 15 D Nara Yin 15 Supl Si_ M EI P lanza un shuriken sobre la sombra del O, paralizando su cuerpo si impacta. Esq 10
Kami Shuriken Shuriken de papel Nin 15 D Todos 15 Ofen No C EI P genera shurikens de papel, de consistencia y filo de los auténticos. Alcance 10 metros. 2d6 Esqg 12
Zankitha Ondas decapitadoras Nin 15 D Viento 15 Ofen No M El P lanza corrientes de aire supersonicas por las palmas, causando dano. Puede desviar un kunai. 2d6+1 Esq 10
Soshuriken no Jutsu S e Nin 15 D Todos 15 Ofen No C El P ataca con un shuriken unido a una cuerda transparente y elastica, que le permite dirigirlo y atacar 2d6+2 Esq 10
dos veces. Alcance 10 metros.
Kirigakure no Jutsu T de ocultacion en la niebla Nin 15 D Agua 15  Supl No C EI P genera una densa niebla que anula los sentidos del O, PER-2, los dos turnos siguientes. PER 12
S i o i T éll oo dammpiindlar Nin 15 D Temm 16 S Mo o P aEe deEb ¢l s, grrends s pies il 0 y by ina h bz Qe Esq 10
inmovilizado el siguiente turno.
. . . El P usa chakra para moverse rapidamente, pareciendo teletransportarse. La distancia depende del
Shunshin no Jutsu T del cuerpo parpadeante Nin 15 D Todos 15 Supl Si chakra usado. 10 m de base cada 15 chakra.
loTbtree st o it T i dbmes demfigih Nin 15 D Todos 15 Supl  No f;ei’priigzﬁgo},o ® mtl cps @ 6l o, G e e e, deas dl el e PER 12
Otokonoko Dshi no Jutsu T erotica chico con chico Nin 15 D Todos 15 Supl No :Eulr:()sgcncra copias de hombres desnudos sin Atr ni Hab y PV=1, dejando al rival “desprevenido” 2 PER 12
Onnanoko Déshi no Jutsu T erotica chica con chica Nin 15 D Todos 15 Supl No fulrfoggenera copias de mujeres desnudas sin Atr ni Hab y PV=1, dejando al rival “desprevenido” 2 PER 12
Kanashibari no Jutsu T de paralisis temporal Nin 15 D Todos 15 Supl No C El O se paraliza durante el turno siguiente. Para cada O suplementario sube la Dif+3 y el coste +3 INT 15
Chakura no Ito Hilos de chakra Nin 15 D Todos 15 Supl No M EI P genera hilos de chakra que salen de sus dedos para agarrar o controlar objetos.
Ja Ren Konbo Combo de 10 golpes Tai 12 D Rayo 17 Ofen No El P eleva al objetivo con una serie de golpes potenciados con rayo, para rematarlo aplastandolo al suelo 2d6+4 Esq 10
con una patada desde el aire.
Shuriken bunshin no Jutsu T clon de sombra shuriken Nin 17 D Todos 17 Ofen No M EI P ataca con dos shurikens simultaneamente, estando uno escondido en la sombra del otro. 2d6+4 Esq 12
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1 4 5 6 7 8 9 10
2 8 10 12 14 16 18 20
3 12 15 18 21 24 27 30
4 16 20 24 28 32 36 40
5 20 25 30 35 40 45 50
6 24 30 36 42 48 54 60
7 28 35 42 49 56 63 70
8 32 40 48 56 64 72 80
9 36 45 54 63 72 81 90
10 40 50 60 70 80 90 100
1" 44 55 66 77 88 99 110
12 48 60 72 84 96 108 120
13 52 65 78 91 104 117 130
14 56 70 84 98 112 126 140
15 60 75 90 105 120 135 150
16 64 80 96 112 128 144 160
17 68 85 102 119 136 153 170
18 72 90 108 126 144 162 180
19 76 95 114 133 152 171 190
20 80 100 120 140 160 180 200
21 84 105 126 147 168 189 210
22 88 110 132 154 176 198 220
23 92 115 138 161 184 207 230
24 96 120 144 168 192 216 240
25 100 125 150 175 200 225 250
26 104 130 156 182 208 234 260
27 108 135 162 189 216 243 270
28 112 140 168 196 224 252 280
29 116 145 174 203 232 261 290
30 120 150 180 210 240 270 300
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