AVENTURA: LA GRUTA DE ARACENA

Las aventuras par juego de rofiMilites Templid

son un poco di

los médulos de las aventuras de los juegos de rol: se desarrollan en dos épocas
diferentes con dos personajes diferentes. Esto hace que el trabljéstieiseamas
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tendran letras diferentes. Easterpuede jugar ambas aventuras por separado o, como

hace que este juego sea mas original, a la vez.

EL CASTILLO DE ARACENA

INTRODUCCION

La Horda quiere entrar por la gruta de
las maravillas, situada en Aracena, un
pueblecito del norte de Huelva. La

cueva fue descubierta (para el resto de
los mortales) hace casi un siglo (en el
afio 2014 se celebra el centenario) y los
agentes de la misma estan ultimando los
detalles.

La gruta staba bajo la proteccién de 5

virgenes que se encontraban en 5
iglesias diferentes del pueblo (Nuestra
Sefiora del Carmen, Santa Catalina,
Nuestra Sefiora de la Asuncién, Santa
Lucia y la virgen de la Iglesia del

priorato).

Un monje con dotes magicas redlian
encantamiento en el que para que la
gruta fuera segura, coloco en 5 virgenes
diferentes de la localidad, 5 coronas.
Mientras las coronas de cada virgen
estuvieran en su sitio, la gruterg
segura para todos Igs Migraias de la
Horda notendriarefecto.

Desgraciadamente los secuaces de la
Horda (en este
MA C A-tnuseo de arte contemporaneo
al aire libre), han conseguido descifrar
el encantamiento y han movido las

coronas de las virgenes, de tal manera
gque ninguna coincide con lague
deberian tener.

La mision de los jugadores es: descubrir
como ha fallado la proteccion, quién lo
ha realizado y parar el ritual para llamar
a la Horda.

COMENZANDO

Los personajes reciben la orden de ir a
Sevilla. La nota es clara: que lleguen al

cento comerci al AANt i
Plaza de A mas o y s e

acomodando en una mesa reservada en
el restaurante
mesa estd reservada a nombre de
Antonio Maestranza.

Una vez alli, habiendo tomado asiento y
hechas las presentacionesyario les
comentard lo siguiente:

ATi enen una misi -n

la famosa cueva de la Gruta de las
Maravillas. Es increible que en el 2014

vaya a hacer un siglo desde que se abrio
al publico y no haya acontecido nada

hasta hace poco: una de lasagenes de

cas OIa viégﬁncdg Ila '@Igsha 8rior:a| gel c%sp':ll?

han empezado a rezumar un liquido
rojo. La iglesia catdlica aun no se ha
pronunciado, pero segun dicen los
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superiores de nuestra orden, este es un
signo inequivoco de que la Horda esta
cerca de conseguabrir un portal en las

i nmedi aci oneso.

APor supuesto que
de incégnito y si ocurre algo (Dios no lo
quiera), la hermandad no puede ser
puesta en boca de

AHe mos ma wadics dNovicios
para hacer la Colada. Aqui les entrego
unos cuantos folletos sobre Aracenay la
Gruta de las Maravillas. Ademas
pueden quedarse a dormir en el pueblo,
hay tres tipos de

a) Casas rurales por habitaciones
dentro de la localidad. Los Novicios
creen que si queréis algo céntrico, el
Alojamiento rural monte san Ginés
es ideal. El unico problema es que
haya méas gente durmiendo alli
ademas de ustedes. En pleno centro
de la ciudad y justo al lado de la
entrada de la Gruta. Calle noria S/N.
Casas rurales en medio del campo.
Una buena opcién paraoverse sin
ser vistos fuera del pueblo, pero
pésima si quieren moverse por el
mismo. La mejor opcion segun los
Novicios es Casa Lieva situada en
pleno paraje natural de la Sierra de
Aracena y Picos de Aroche. Tres
dormitorios dos dobles y wuno
individual.
casalieva.blogspot.com.es

Hoteles. Hay 8 hoteles en Ila
localidad. El mejor es Aracena Park
Hotel & Spa, de 4 estrellas. Una

b)

mezcla entre los dos anteriores: esta
suficientemente lejos del pueblo,
pero no en pleno paraje natural. Ctra
N-433. SevillaLisboaKm. 88.

tfbda §adwaret eémcaiba.j abno d

hizo una entrada en la Gruta y sufrié un
shock que lo tuvo sin poder articular

n gpalabra durante 8 horas. Suponemos que

tiene que ver con algun tipo de Migrafia,
pero no es seguroo.

ALa Horda est &r par
Aracena, eso es indiscutible. Lo que no
hemos podido averiguar es la cantidad

punt o

e gl¢ aynda iq@esestd teniendo para esa

mi si - n ni el tiempo que
ACuentan con un Cepillo
pueden gastarlo tanto en Donativos,

como en Ornamentos si nolsan traido

nadao.

Tras esto, la comida sigue el curso

normal y antes de irse les entrega una

carpeta con varios folletos turisticos

sobr e Aracena: ALa Gr
Maravill aso, i EI museo
AFol |l et o sobr e el C
i nterpretaci - -n de Ar ac
audioguiadé a | ocali dado y AM
arte contempor8neo al ai

7 y siguientes).
PREPARATIVOS

Tendran que especificar (con lista de
por medio), qué Ornamentos llevan y
gué compran, ya sea en Sevilla o
cuando lleguen a Aracena, ademas de
decir la forma pra ocultartanto las
espadas como el resto de ornamentos.



Siglo XIII Los enfrentamientos
fronterizos entre tropas de Portugal y
Castilla por las tierras del marvgen
derecho (este) del rio Guadalyuivir,
tiene como consecuencia que Eernando
IIX "el santo” forme lo que se
denoming la Banda Gallega: un
cinturon defensivo que abarcaba toda
la sierra de Ruelva y por ende foda la
provincia. €ste cinfuron estaba
compuesto por pobladoves de Leon,
Asturias g Galicia (e abhi el nombre).

A la muerte de Alfonso X "el sabio” y
para rveforzar la Banda Gallega,
Sanche IV "el Brave”, autoriza Ila
construccion de fortificaciones, que

L os caballeros del temple han recibido
una empresa: parvece ser gue hag un
grupe de arabes conversos y cristianos
gue estan realizando una serie de ritos
en Aracena. €stos ritos nefandos
tienen como finalidad afraer a La
horda, aungue estos adoradores creen
que es para obtener ovo.

L os personajes llegaran a Avacena e
iran al castillo junto con algunos
fermanos  de  oficios  (canteros,
artesanos, efc) para construiv una
iglesia prioral anexa al castillo dentro
del recinto del mismo, que se encuentra
en la cumbre del cerro. €so les
proporcionard la excusa para encubrir
su verdadero motivo.

LLEGANDO A ARACENA

Desde Sevilla se puede llegar a Aracena
por la carretera M33, en poco menos
de una hora. Se supone que alquilaran
un vehiculo a no ser que lleven uno
propio.

dieron lugar por un lado a la ereccion
de varios castillos para reforzar la
frontera. dno de ellos tue el castillo de
Aracena. Posteriormente, Sancho cede
la cesion del Castillo de Aracena a la
orden del Wemple (por peticion propia
de los caballeros templarios).

A partir de este momentocyando
terminael almuerz(, tienen 5 dias para
poder deshatar el plan de la Horda
antes de que el plan nefando llegue a su



fin. El director de juego debe llevar un
control exhaustivo de los tiempos.

interpretacion de intentar convencer
al cura de la parroquiatendran
acceso a la iagen (las fotografias
estan prohibidas). La imagen esta
Asangrandoo copi
donde tiene puesta la corona. Tirada
en Advertir/Notar en dificultad
AMuy dif2cilo (1
cuenta de que parece que esa corona
*I* Dirigirse alegremente hacia la Gruta no fAencajad muw Dbien ¢
de las Maravillas. Esto deberia ser lo (parece que le esta pequefa).
altimo que hicieran, ya que la gruta
tiene una Migrafia de proteccion &
impia: por cada 15 minutos que
pasen en ellasi el Pater no los
protege con algan conjuro de

¢Y AHORA QUE?

Después de haberse acomodado en el 0same

hospedaje que hayan escogido, deberan
decidirse sobre qué haceéas lineas de

investigacion son varias: hor a

Investigacion en los archivos del
ayuntamiento de Aracena. Si hay
algun historiador ® el grupo,
podran realizar untradade Buscar

proteccion de nivel ,3deberantirar enNdr mal o. Si No es ac¢
1D6 y ver en la siguiente tabla los ADf2cil o. Si se consi
efectos: libre acceso a laansulta de los
— _ archivos. Para buscar en los libros se
1/ Rigidez  muscular.  No  podra realizara de la siguiente manera:
moverse. g : '
2| Ceguera + Una hora Lanzar 1D4 Si se saca
3] Visiones un3: 1 punto, un 4, 2 puntos.

+ Dos horasLanzar 1D6. Si se saca
5:2 puntos, un 6, 4 puntos

4| Afasia (incapacidad para producir
entender lenguaje comprensible).

5| Procesos vertiginosos  (imposiblé
mantenerse en pie y con algo en

+ Tres horasLanzar 1D8. Si se saca
6 07: 4 puntos, con un 8: 8 puntos

estor_nago). - . + Toda la mafana o la tarde (desde
6| Realizar dos tiradas en esta mis :
tabla gue abren hasta que cierrabanzar

1D10. Si se saca de 6 a®puntos.
Con un 10, 16 puntos.
+ Un dia completoLanzar 1D12, si

La duracion del efecto es de 1D12 horas.

I Dirigirse a la iglesia prioral del

castillo, que se encuentra en lo alto
del cerro. Se daran cuenta
efectivamente, que hay un altar en el
que falta una imagen. Con la
correspondiente tirada exdvertir /
Notar a dificultad normal(3 horas),
podrian sonsacarles a las beatas de
la iglesia o incluso al cura de la

misma. Si realizan un buen
Donativo (1.0000u
la iglesig o con una buena

par a

se sacale5a 11: 16puntos.Con un
12: 30 puntos.

+ Dos dias completosanzar 1D20
Si se sacae 4 a o mas 30 puntos
Con un 20: 60 puntos.

+ Tres dias completo$0 puntos.
Esto pueden hacerlo los
investigadoresn grupo: puede que
uno busque dos horas y otro un dia
completo. Los puntos se suman.
ref ormas en



La informacion que conseguiran informacion alguna de como lo realiz0).

sera: Ha estado viviendo en el pueblo, o en
a) Por 25 puntos en premios: El escudo puebls cercanos sin que nadie, hasta

de la ciudad es relativamente ahora, se haya dado ct@nde su

i nue vya cque el antiguo se longevidad.

sustituy por uno masctual (anexo

6). Cualquiera con habilidad de 7 Que alguien se dedique a leer todo el

historia puede traducir la frase en material de apoyo y/o a escuchar las
latin del escudo actuglue dice (Hac grabaciones de las audioguidsl

i tur ad astra) APoOr "’meél(quU(gn regh(gad 9050 hazge fefltaa S
estrell aso. Adems§s qqeoe%c%clfle Iqs a%d|§|9n§s nulmgro
cruz que aparece como templaria. 8, 10, 13, 14 y 23). Sacara como

b) Por 40 puntos en premios: conclu3|on de que S|_empre ha habido
Encontraran la informacion anterior una con e\x l-n entre |as
y el escudo actual y el antiguo virgeneso .(Nuestra S
(anexo 6). Cualquiera con habilidad Ca[men, Santa Qf;ltallna, Nues}tra
de hisbria puede deducir que el Sefiora dd.a Asunqon, Santa Lucia
simbolo de la ciudad se cambid por y la Iglesia del priorato) un tanto

algo realmente importante. ”W_'Stlca: _
c) Por 50 puntos en premios: ¥ Si alguien escucha la audioguia.

Encontraran la informaciéon anterior MUSEO DE ARTE CONTEMPORANEO
y que siempre ha habido una AL AIRE LIBRE ANDALUCIA',

conexi -n entre |3520U§V5§|~]i)53 e TE2NXYI
v2rgeneso (Nuestr a aut@@tlﬁ%dqs 4 pistag gup vienen a
Carmen, Santa ®alina, Nuestra continuacion.
Sefiora de la Asuncién, Santa Lucia ' Rumores en el badel pueblo. Si
y la Iglesia del priorato) un tanto hace alguna comida copiosa en
mistica, segun cuenta un antiguo alguno de los bares del pueblo,
monje que vivié en la época de la podran hablar con el duefio. Si
republica. Ademas de los llevan la conversacion de manera
documentos del anexo del ABC. natural, el duefio podra decirles que
d) Por 60 puntos en premios: desde hace un mes o asi, hay un
Encontraran la inforacion anterior grupo de gamberros (seguro que
y la fotografiaanexade cuando se adolescentes) ug se dedican a
inauguro la gruta allanar las iglesias del pueblo.
Recordar 8 <cual es son
Sivan al MACA, o ya han ido, se daran todas maneras, son cosas de
cuenta de lo que se parece el sefior que muchachos, a fin de cuentas no
esta a la derecha del todo con las manos rompen ni se llevan nada, asi que
en los bolsillos, con el director del seguro gue son cosas de mozos del
MACA: Ramon Burdiales, (queseel puebl o, pero sin malda
prosélito de la Horda que sblo pudo < En cualquier punto & Aracena,
matar al monje que hizo el ritual de podran recoger un  periodico

proteccion, pero no consiguié sacarle semanal de la region. En él pueden



encontrar la informacion del punto curi osa: AEres un MACA
anterior sobre | as ke annpastaryrua gesadoocon algun

Por internet podran hacer una tema particular.

bdsqueda sobre Aracena. Lo Unico
gue desentona es la insistencia del
MACA de que vaas imagenes de
virgenes de diferentes iglesias las
trasladen a sus instalaciones para

una exposicion. Podria parecer que sk Egando en el pueblo una de las
l'a insistencia es A dgsassSdedd® e las iglesias,

Si con todo esto no saben que las
coronas estan intercambiadas y que son
la clave para poder acceder a la grséa,
sugiere la siguiente pista

En el pueblo hay una expresiéon (que comienza también a sangrar. A
no escucharan si no son muy medida que se acabe el tiempo, iran
pesadetescon alguna cosa) muy ando mas viraenes

sangr
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Inauguracion de la Gruta de la Maravillas



ARACEDN &

En realidad es una villa fortificada
defendida por una cerca muraria, que
se adapta a lo escarpado del terreno,
con adarve (o paseo de ronda) y una
forfaleza, careciendo de  forres
defensivas y con una puerta de acceso
al castillo en [a ladera noreste.

E L CASTILLO

E n [a cumbre del cerro se encuentra el
castillo, con siete torres de planta
cuadrangular, y puerta principal
situada al norte. €sta fortaleza esta
dividida en patio de armas y alcazar,
separados por una muralla donde
destaca la torre mayor.

En el patio de armas hay difeventes
estancias para los animales (caBallos,
vacas, efc) ademas de un aljibe
excavado para el suministro de agua.

El alcazar se encuenfra en la zona
mas alta. La forve del homenaje es el
elemento estructural mas alto de todo
el conjunto de Aracena. De esta torre
sale un muve gque lo conecta con ofra
torre que tambien tiene un aljibe.

L A& VILLA

L as casas de [a villa estan junto a la
muralla intramuros compuesto por
unas 70 viviendas (poco mas que 4
muros y un techo cada una). Si alguien
se percata se dara cuenta de que no
hay niios (utilizavon a los ninos para
sus ritos y ahora cuando nace un bebe

lo utilizan para lo  mismo).

Si se esta atento a los movimientos de
los que alli viven, se comprobara que
en [a noche de los sabados un parte de
los habitantes del pueblo se mueven en
[a oscuridad y en silencio hasta el valle
y alli, enfre unos matorrales, en una
oquedad en el suelo, hay una escala que
desciende.

Las coronas estan ehsiguiente orden
de virgenes.

l gl esi a
N.S. del CarmerC.N.Sde la asunciéon

Sant a Cad .&V.idel@iérato

N.S. de la asunci@n.C. Santa Catalina
Santa Luch é ...6 .C.N.S.del Carmen

Nota:

N.S.=Nuestra Sefiora

C.=Corona corona de o cororgela.
V= Virgen.

Si no toman medidas de las coronas y
las cabezas de las Vvirgenes, el
intercambio de coronas puede llevarles
dias (hay 5! entre 1 para dar con la
combinacion correcta), y teniendo en
cuenta la distancia, y que deben hacerlo
sin que se dé cuenta nadie, eigmifica
gue cada vez que cambien todas las
coronas de sitio invierten una noche
completa.

La opcion de llevarse todas las coronas
e ir probando una a una tiene la
desagradable consecuencia de poner
sobre aviso a Ramon Burdiales vy
esperarlos a la entrad& da gruta con

un par dealgolasy faimires para atacar

dée.C. Sgmta Luoia at o é



a los personajes por la espalda (2 tirada en locura (1), podvan observar la

algolas 2 faimires y Ramon).

L & GRUT A

Si se deciden a entrar cualquier dia que
no sea sabado, solo descubriran una
gruta, que si no [levan antorchas,
pronto guedaran en la mas absolufa
oscuridad. Si por el contrario, van un
sabado y descienden fras el altimo de
los aldeanos, podran acceder a los
rituales de los autactonos.

Si van preparados con teas, podran
intentar bBajar sin problemas. Si no
llevan feas, lamparas, linternas o algo
gue les aguda a ver en [a oscuridad, no
podran enfrar porque no se wve
absolutamente nada abajo del todo.

Una vez preparados (esa noche o en
una noche posterior) podran intentar
llegar al sitio donde se realizan los
ritos.

Si realizan firadas de Rastrear en
muy facil o facil, se perderan por las
grufas. Deberan realizar tiradas en
normal o superior para volver a salir
de las cuevas (ya de dia y con [a gente
gue uya Ba ovuelto al castillo). Si
realizan tivadas en facil (4 tiradas
seguidas), los del pueblo sabran gue
llegan y estaran prepavados. Si
realizan tivadas dificil (3 ftiradas
seguidas), los del pueblo sabran que
llegan pero no fendvan las armas en [a
mano (un turno para que las recojan
del suelo). Si realizan tiradas en muy
dificil (2), los del pueblo no se daran
cuenta de que [legan. Si se realiza una

gente del pueblo realizando sus ritos
sin ser vistos y pudiendo planear que
hacer a continuacion. Si se realiza una
tivada en imposible (D, ademds del
anfevior veran que hay 4 habitantes
el pueblo gque son de La Horda
(facilmente distinguibles por la piel
verde oscura que los  recubren).
€l rito que estan realizando durara 4
horas. €sto es importante por si se
falla una de las tivadas previas de
Rastrear: si se falla una firada, se



